
ルールブック



那覇基地エアーカードバトル

ルール説明
•２人対戦
•デッキを３５枚とサイコロを使用し戦う
•相手の航空機４機をすべて倒したら勝ち

航空機カード（力、技、知）
スキルカード（装備カード）
罠カード

カードの種類



バトルの準備
1. じゃんけんに勝ったプレイヤーが先行か後攻かを選ぶ。

2. デッキから好きな航空機を４機選び、１機をバトル場に、
残り３機を格納庫にそれぞれウラにして伏せる。
※余った航空機カードは山札に入れない

3. デッキを山札の場所に置いて、４枚引いて手札にする。

4. それぞれの航空機をすべてオモテにしてバトルを開始する。

先行は最初のターン、ドローすることはできない。
1ターン目はお互い攻撃することはできず、スキルカード
も発動することはできない。装備カードは可能。
天気も２ターン目から、サイコロを振り決める。

注意事項



1. サイコロを振り、このターンの天気を決める。

2. 山札を１枚引いて手札に加える。

3. 以下のことを自由にできる。
• 装備カードを航空機につける（1ターンに１枚だけ）
• スキルカードを使う(枚数制限なし)
• バトル場の航空機を格納庫に格納する（条件付き）
※格納する航空機についている装備カードを１枚
捨てなければならない
• 罠カードを伏せる（相手のターンに発動）

4.バトル場の航空機カードで攻撃する

以上のことを番を交代して繰り返す

バトルの進め方



天気

・⚀⚁ の場合は晴れとなりこのターン力属性の攻撃力＋１

・⚂⚃の場合は曇りとなりこのターン知属性の攻撃力＋１
・⚄⚅の場合は雨となりこのターン技属性の攻撃力＋１

各プレイヤーはターンの初めにサイコロを１回振り、
その出目によって、そのターンの天気を決める
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